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SPARTAKIADA

harcerskich druzyn
wodnych i zeglarskich

Termin: 24-27.09.2026 r. (pion DIAMENTOW 25-27.09.2026 r@)
Miejsce: Harcerski Osrodek Morski w Pucku

Komenda:

Komendantka: hm. Weronika Nadzikiewicz

Z-ca Komendantki ds. Organizacji i Programu: phm. Krystian Domanski
Kwatermistrzyni: hm. Magdalena Konopka

Obozny: phm. Tomasz Oles

Cztonek komendy ds. wody: Jedrzej Kowalczys

Szefowa pionu Harcerskiego: pwd. Martyna Drozd

Szef pionu Starszoharcerskiego: phm. Filip Bardo

Szefowa pionu Wedrowniczego: pwd. Roksana Nadzikiewicz

YAVAY,

Szefowa pionu DIAMENTOW: hm. Weronika Pyda-Ledwor A\
Szef Zespotu Komunikacji i Promocji: hm. Michat Hinc

VV VVVVVVVYY

Swoja pracg, mysleniem, dziataniem i cennymi uwagami Spartakiade wspomogg réwniez pozostali
cztonkowie Zespotu Pilota, instruktorzy i kadra specjalnosci wodnej, oraz pozostali cztonkowie
Choragwi Gdanskiej. Wspierajg nas rowniez nasi przyjaciele pozostatych Chorggwi - serdecznie
zapraszamy!

Dodatkowa sktadka zadaniowa:
90,00zt — uczestnicy i opiekunowie patroli
35,00zt — kadra

180,00zt - uczestnicy pionu DIAMENTOW N\

Dodatkowa sktadke cztonkowska zadaniowa nalezy przekazaé na rachunek bankowy:

ZHP Choragwi Gdanskiej nr 61 1240 5400 1111 0010 6262 1808 prowadzony w Banku PeKaO SA
w terminie do 17 wrzes$nia 2026 r.

W przypadku rezygnacji z udziatu w wydarzeniu po tym terminie DSCZ nie podlega zwrotowi.

W tytule operacji bankowej nalezy poda¢ informacje:
Dodatkowa sktadka cztonkowska zadaniowa (lub DSCZ) — 60 Spartakiada — nazwa patrolu wpisana w
zgtoszeniu.

UWAGA! Wysokos$¢ DSCZ za wydarzenie zostata obnizona dzieki dofinansowaniom:

e 7 projektu ROH;S,

e Choragwi Gdanskiej

e Fundacja Rozwoju Chorggwi Gdanskiej odziat Winiec
Podajemy do wiadomosci, ze bez dofinansowan i wsparcia naszej dziatalnosci wychowawczej koszt
spartakiady okoto 520zt za osobe.

Kwota ta obejmuje:
e zakwaterowanie w warunkach biwakowych — nocleg koedukacyjny (w zaleznosci od
warunkow lokalowych cze$¢ z Was moze spaé na karimatach, zachecamy do ich zabrania),
e realizacje programu,
e pamiagtkowy znaczek,
e wyzywienie bez prowiantu: kolacji czwartkowej i sobotniego $niadania (bieg harcerski)
e fantastyczng zabawe z najlepszg kadra.
Organizatorzy nie zapewniajg wody butelkowanej w trakcie wydarzenia. Nieopodal sg sklepy, w
ktorych mozna sie w takg zaopatrzyd.
Woda w kranach zdatna jest do picia TYLKO po przegotowaniu.
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Uwaga! Odptatnosci mogg by¢ zbierane rowniez na konto hufca (po wczesniejszej podjetej przez hufiec
uchwaty w sprawie DSCZ w kwocie 90 zt od osoby) a nastepnie przekazane na ww. konto choragwi
jednym przelewem za patrol.

Przypominamy, Ze nazwa patrolu MUSI by¢ zwigzana z zeglarstwem, florg i faung morska lub kulturg
marynistyczng. Musi by¢ jednowyrazowa (dwa stowa nie oddzielone spacjg to wcigz dwa stowa). Nie
moze by¢ to skrét. W przypadku nazw niespetniajgcych powyzszych wymagan komenda Spartakiady
zastrzega sobie prawo do przypisania patrolowi nowej nazwy.

Uczestnicy
Do udziatu w Spartakiadzie zapraszamy reprezentacje druzyn:
e wszystkich specjalnosci wodnych,
e Igdowych, ktore w swoim programie realizujg elementy wychowania wodnego.

Spartakiada bedzie rozgrywana w nastepujgcych grupach wiekowych:
e Pion harcerski: to mtodziez z rocznikow 2016, 2015, 2014 - reprezentacja 5 osobowa.
e Pion starszoharcerski: to mtodziez z rocznikéw 2013, 2012, 2011 - reprezentacja 5 osobowa.
e Pion wedrowniczy: to mtodziez z rocznikdw 2010, 2009, 2008, 2007 - reprezentacja 6 osobowa.

e Pion DIAMENTOWY @ osoby, ktore kiedys organizowaty i/lub braty udziat w Spartakiadach
(do tego pionu zapraszamy rowniez osoby nie bedace aktualnie cztonkami ZHP).

e W wyjatkowych przypadkach w reprezentacji pionu wiekowo starszego moze bra¢ udziat osoba
z pionu mtodszego (za kazdym razem prosze uzgodni¢ to z Komendg Spartakiady poprzez e-
mail: woda@gdanska.zhp.pl).

e Do udziatu w Spartakiadzie zapraszamy reprezentacje z pozostatych Chorggwi, a takze hufce i
Srodowiska, w ktorych nie dziatajg druzyny wodne i ktére nie sg wstanie wystawic reprezentacji
w okreslonym pionie wiekowym, a chcg poznaé MAGIE SPARTAKIADY — te Srodowiska prosimy
o bezposredni kontakt z Komendantkg Spartakiady.

Reprezentacje srodowisk:
e Druzyna moze wystawic 1 reprezentacje w kazdym z planowanych pionéw Spartakiady.
e Przy zgtoszeniu wiecej niz jednego patrolu w pionie z danej druzyny automatycznie zostanie
zakwalifikowany pierwszy ze zgtoszonych patroli. Z uwagi na ograniczong ilo$¢ miejsc decyzja
o kwalifikacji kolejnych patroli zostanie podjeta po zamknieciu zgtoszen (o ile bedg miejsca
patrole bedg kwalifikowane wedtug kolejnosci zgtoszen az do ich wyczerpania).
e Moizliwe jest tez tworzenie przez kilka srodowisk jednej wspdlnej reprezentacji.

Kadra:
Harcerzy, instruktorow powyzej rocznika 2007 oraz tych wszystkich, ktérych druzyny nie wystawiajg
reprezentacji, serdecznie zapraszamy do wspotorganizowania Spartakiady.

Opiekunowie:

e Reprezentacje muszg miec petnoletniego opiekuna.

e Opiekun moze by¢ opiekunem wiecej niz jednego patrolu, o ile patrole te nalezg do jednego
pionu wiekowego (dotyczy to sprawowania opieki nad patrolami w czasie Spartakiady). llos¢
0s6b, nad ktdrg sprawuje opieke musi by¢ zgoda z wytycznymi ZHP, mozliwe jest, wiec by jeden
opiekun odpowiedzialny byt za 3 patrole.

e Opiekunowie pionu harcerskiego nie mogg by¢ jednoczesnie cztonkami patrolu
wedrowniczego.

e Opiekun nie bierze udziatu w z7adnej konkurencji (poza opiekunami patroli pionu
wedrowniczego, ktdrzy sg jednoczesnie cztonkami patrolu).
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e Opiekunowie bedg zaangazowani w realizacje programu Spartakiady. Sg zobowigzani do
pomocy przy konkurencjach dla odpowiedniego pionu wiekowego, zgodnie z wytycznymi szefa
pionu, a takze do pomocy w kwestiach organizacyjnych.

e Opiekunowie proszeni sg o zgtoszenie sie przez formularz dla kadry.

e Opiekunowie ptacg normalng kwote za udziat w Spartakiadzie.

e Opiekun pionu wedrowniczego, jezeli miesci sie w przedziale wiekowym 2007-2010 moze by¢
cztonkiem reprezentacji wedrowniczej. Wedrownicy bedacy opiekunami patroli startujgcych
w innych pionach wiekowych nie mogg jednoczes$nie startowac w pionie wedrowniczym.

e Wszelkie problemy zwigzane z kwestg opiekundw prosze kierowa¢ do Komendy Spartakiady
poprzez e-mail: woda@gdanska.zhp.pl

Zgloszenia:
Zgtoszenia nalezy przesta¢ do dnia 10 wrze$nia 2026 wypetniajgc ankiete z ponizszego linku:

e Patrole: CZUWAJ! 60 SPARTAKIADA JUZ WKROTCE! — PATROLE

e Pion DIAMENTOW@"/: CZUWAJ! 60 SPARTAKIADA JUZ WKROTCE! — DIAMENTY
e Kadra i opiekunowie: CZUWAJ! 60 SPARTAKIADA JUZ WKROTCE! — KADRA | OPIEKUNOWIE
Liczba miejsc na Spartakiadzie jest ograniczona! Warunkiem startu jest wypetnione zgtoszenie i DSCZ

Po zakonczeniu zgtoszen otrzymacie odpowiedZz zwrotng o zakwalifikowaniu sie do wydarzenia.
Zostanie przestany do Was formularz rejestracyjny patrolu wypetniany online.

Po odestaniu uzupetnionego formularza Wasze dane zostang wprowadzone do systemu, o kazdej
zmianie w_patrolu bedzie trzeba niezwtocznie powiadomié¢ organizatora zachowujgc ciggtosé
korespondencji mailowej.

W formularzu wypetniamy dane opiekuna, patrolowego, cztonkéw patrolu oraz podajemy rodzaj diety
(przewidujemy diete: standard i wegetarianiskg, mozna zaznaczy¢ informacje o uczuleniu na gluten i
nietolerancje laktozy).

Zadania przed spartakiadowe:
UWAGA: W tym roku ponownie przesytamy czarng liste piosenek, ktére NIE MOGA znalez¢ sie na
turnieju:
e harcerskie/turystyczne: Szara lilijka, Na $cianie masz (Harcerskie ideaty), Krajka, Jestem
harcerzem, Hej przyjaciele, Bieszczadzkie Reggae;
e zeglarskie/szanty: Przechyty, Hiszpanskie dziewczyny, Pie$h wielorybnikdow, Jasnowtosa, Gdzie
ta keja, Marco Polo, 24 byt lutego
Zaspiewanie piosenki z powyzszej listy powoduje otrzymanie 0 pkt w danej kategorii.

Pion Harcerski:
1. Wykonajcie samodzielnie talie kart typu UNO zawierajagcg w swoim wygladzie motyw
Spartakiady, zeglarstwa lub fauny i flory morskie;j.
Ocenie podlegaé bedzie: staranno$¢ wykonania, zgodnos$¢ z przeznaczeniem, kompletnosé
talii, nawigzanie do motywu.

2. Nagrajcie 4-8 minutowy filmik w formie reportazu, przedstawiajgcy jak wedtug was wygladata
pierwsza spartakiada 60 lat temu. W filmie zawrzyjcie apel i minimum jedng wybrang
konkurencje. Ocenie podlegac bedzie zgodnos¢ z tematem i zatozong forma, ogdlne wrazenia
wizualne.

Filmik przeslijcie drogg mailowa na adres: drozd.martyna@zhp.net.pl do 22.09.2026 r.

3. Turniej Piosenki: Nauczcie sie i przygotujcie do zaprezentowania przed publicznoscig jedng
szante lub piesn kubryku.

Ocenie podlegac bedzie: zaangazowanie catego patrolu, uzycie instrumentéw, znajomosé
tekstu i melodii, ogdlne wrazenia wizualne i muzyczne.


https://forms.cloud.microsoft/e/cCwkRycHqf
https://forms.cloud.microsoft/e/EiWdEM7j6E
https://forms.cloud.microsoft/e/kUvDJmnPNk
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Pion Starszoharcerski:

1.

Z okazji 60-lecia Spartakiady zadaniem patroli jest poznanie historii i charakterystyki todzi klasy
Puck oraz wykonanie jej modelu.

Model powinien by¢ wykonany dowolng technika, jednak jego budowa powinna by¢ jak
najbardziej zblizona do oryginalnej todzi klasy Puck, z zachowaniem charakterystycznych
ksztattow i elementow konstrukcyjnych. Jednoczesnie model powinien nawigzywac do
obchoddw 60-lecia Spartakiady, np. poprzez zastosowane symbole, barwy, oznaczenia lub
inne elementy podkreslajgce jubileusz wydarzenia.

Maksymalne wymiary modelu to: 80 cm dtugosci, 80 cm szerokosci i 80 cm wysokosci.
Podczas prezentacji nalezy krétko przedstawi¢ najwazniejsze informacje o klasie Puck oraz
opowiedzie¢ o wykonanym modelu i jego zwigzku z obchodami 60-lecia Spartakiady.

Przy ocenie bedg pod uwage: kreatywnosé, walory estetyczne i artystyczne, zgodnos$¢ modelu
z oryginalng konstrukcjg, sposdb nawigzania do 60-lecia Spartakiady, prezentacja oraz to czy
model potrafi ptywac.

Turniej piosenki: Kazdy patrol przygotowuje jedng piosenke zeglarska (szante lub piesn
kubryku). Wykonywany utwor powinien nawigzywac do tematyki zeglarskiej oraz tradycji
harcerskich. Dodatkowym obowigzkowym elementem piosenki jest dodanie jednej autorskiej
zwrotki nawigzujacej do obchoddéw 60-lecia Spartakiady, podkreslajgcej jej historie, wartosci i
jubileuszowy charakter.

Ocenie podlegac bedzie: zaangazowanie catego patrolu, uzycie instrumentéw, znajomosé
tekstu i melodii, ogdlne wrazenia wizualne i muzyczne. W przypadku dodatkowe] zwrotki:
kreatywnos¢, nawigzanie do obchodéw 60-lecia Spartakiady i spéjnosc tekstu z melodia.

Kazdy patrol przygotowuje krétki kabaret zeglarski. Wystep powinien by¢é humorystyczny,
tematycznie zwigzany z zeglarstwem i zyciem na wodzie, a jego celem jest rozbawienie
publicznosci. Wystep powinien nie przekroczy¢ 10min.

Wystep bedzie oceniany pod katem: kreatywnosci i oryginalnosci, humoru i pomystowosci
kabaretu oraz zaangazowania catego patrolu.

Pion wedrowniczy:

1.

Swieca — zadaniem patrolu jest stworzenie wiasnej $wiecy (dowolny wosk i ksztatt), ktéra
bedzie umieszczona w pojemniku/ na podstawce ozdobionej w przemyslany i estetyczny
sposdb zwigzany z tematyka morska/ zeglarskg/ spartakiadowg. Wszystkie elementy musza
by¢ materiatami przeznaczonymi do bliskiego kontaktu z ogniem i wysokg temperaturs.
Drugim elementem bedzie nagranie rolki trwajgcej 1-2 minut, pokazujgcej proces
powstawania swiecy. Film powinien obejmowac tylko najwazniejsze punkty procesu.

Swieca oceniana bedzie pod katem estetyki wykonania, prawidtowego réwnomiernego
topienia sie powierzchni wosku, stopnia zaawansowania uzytych technik do wykonania swiecy
(ksztatt, pojemnik, kolor, zapach i inne dodatki). W ocenie filmu zostanie wzieta pod uwage
merytoryka i przydatnos¢ zawartej tresci oraz jakos¢é montazu. Wazne jest, aby Swieca, ktorg
przywieziecie ze sobg byta tg $wiecg, ktdrg wykonaliscie na filmie.

Model ozaglowania — zadaniem patrolu jest skonstruowanie modelu ozaglowania dowolnego
typu (2-4 zagli), ktory bedzie mozna ustawi¢ w sali wyktadowej (pomieszczenie wielkosci
przecietnej sali lekcyjnej) w celu nauki stawiania/ zrzucania zagli, sterowania nimi za pomoca
szotow (wybieranie, luzowanie, zwroty). W tym zadaniu oceniane bedzie gtownie to czy
wszystkie mechanizmy dziatajg. Komisja bedzie samodzielnie sprawdza¢ funkcjonalnosé
modelu. Przed prdbg bedziecie mieli mozliwo$¢ omdwienia jak nalezy sie postugiwa¢ danym
mechanizmem. Dalej oceniana bedzie zgodno$¢ budowy konstrukcji z wybranym typem
ozaglowania, uzycie autentycznych elementdow (liny, bloczki, materiat zaglowy itp.). Model
musi samodzielnie sta¢, réwniez podczas uzytkowania.
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Turniej piosenki — patrol wybiera jedng piosenke, ktérg przedstawi w trakcie wspdlnego
turnieju, przed wszystkimi pionami. Tematyka ma obejmowacd piosenke zeglarskg zwigzang z
autentycznymi wydarzeniami/ postaciami historycznymi/ szeroko rozumiang tematyke
jubileuszowej 60 spartakiady. Komisja bedzie prosi¢ o wyjasnienie, dlaczego wybraliscie te
piosenke i do czego nawigzuje. Oceniane bedzie kreatywne podejscie do tematyki i jakos¢
wykonania. Dodatkowym atutem bedzie, jesli uzyjecie wiecej niz jednego instrumentu
muzycznego oraz jesli pojawig sie instrumenty inne niz gitara czy ukulele. Turniej piosenki

odbywac sie bedzie w umundurowaniu.

Pion DIAMENTOW /' ;

1. To przeciez Spartakiada wiec musi by¢ i zdanie przedspartakiadowe &/
Napisz pare stéw o sobie — kiedy bytes/as zwigzana ze Spartakiadg, co na niej robites/as, co
pamietasz i czym sie zajmujesz teraz. Czy pamietasz swojg druzyne? To nie musi by¢ wielkie
wypracowanie, wystarczy pare zdan.
Znajdz tez zdjecia z ,Twoich Spartakiad, druzyn, dziatan”, zeskanuj je w dobrej jakosci
i dodaj opis co na nich widzimy.
Wszystko to wyslij na adres: wera.pyda-ledwon@zhp.net.pl do 10 wrzesnia 2026

2. Zadanie “z gwiazdka”! W sobote odbywa sie turniej piosenki, moze i Wam uda sie wystgpic¢?

Konkurencje:

Do celéw punktacyjnych Spartakiady ustata sie nastepujgcg waznos¢ rozgrywanych konkurencji:

Kategoria

Punktacyjna

Pion wedrowniczy

Pion starszoharcerski

Pion harcerski

| stopien /x2

- regaty,
- bieg harcerski,
- turniej nawigatorow,

- regaty,
- bieg harcerski

- regaty,
- bieg harcerski,
- wielobdj Jungow,

Il stopien
/x1,5

- kajaki,

- wielobdj Jungow,

- turniej piosenki,

- turniej wiedzy o morzu

marynistycznej,
- turniej manewrow

- kajaki,

- wielobdj Jungow,

- turniej piosenki,

- turniej wiedzy o morzu i

- turniej wiedzy o
kulturze marynistycznej,

- kajaki,

- turniej piosenki,

- turniej wiedzy o morzu i
regionie,

i regionie, regionie, - turniej weztow,
- turniej wiedzy o - mtody nawigator, - turniej wiedzy o kulturze
kulturze - grawodna, marynistycznej,

- zadania niespodzianki

- zadania niespodzianki

portowych
lll stopien /x1 | - optymisty, - turnieje, - gry terenowe,
- wiosta, - optymisty, - zwiad terenowy,
- wezty, - wiosfa,
- wezty,
IV stopien - zadania - zadania - zadania
/x0,5 przedspartakiadowe, przedspartakiadowe, przedspartakiadowe,

- zadania niespodzianki

Wyiatki z regulamindw poszczegdlnych konkurencji:

e Regaty:
o Dla pionu harcerskiego: regaty w klasie Optymist.
o Dla pionu starszoharcerskiego: regaty w klasie Puck.
o Dla pionu wedrowniczego: regaty w klasie Puck.
o Dla pionu DIAMENTOW V' regaty w klasie Puck.
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o Bieg harcerski: sprawdzane bedg wiadomosci mniej lub bardziej podstawowe (w zaleznosci od
pionu) z zakresu technik harcerskich (terenoznawstwo, pionierka, historia harcerstwa,
samarytanka, sygnalizacja, szyfry, symbolika itp.), jak réwniez znajomo$¢ musztry i
umiejetnos¢ dziatania w zespole. Podczas biegu harcerskiego weryfikowane bedzie
regulaminowe umundurowanie.

e Bieg Jungow: sprawdzane bedg praktyczne umiejetnosci zwigzane z pracami bosmanskimi,
obstugg i dbaniem o sprzet zeglarski, pracami portowymi, ratownictwem wodnym, jak rowniez
umiejetnosciami technicznymi i zeglarskimi, ktére nie sg bezposrednio sprawdzalne w czasie
regat (zaawansowanie w zaleznosci od pionu).

o Turniej Wiedzy o kulturze marynistycznej: ma na celu sprawdzenie wiedzy uczestnikow z
zakresu kultury marynistycznej oraz popularyzacje tradycji zeglarskich. Zakres tematyczny
obejmuje w szczegdlnosci: historie zeglarstwa polskiego i $Swiatowego, szanty i piesni
zeglarskie, zwyczaje, obrzedy i tradycje Srodowisk wodnych, etykiete zeglarskg oraz zasady
zachowania na pokfadzie i w portach, przesady, wierzenia i legendy zwigzane z morzem oraz
zeglugy, symbole, nazewnictwo i terminologie marynistyczna, sylwetki wybitnych zeglarzy i
odkrywcdéw, wazne wydarzenia oraz osiggniecia w historii zeglarstwa.

e Turniej wiedzy o morzu i regionie:

o Dla pionu harcerskiego: kraje nadbattyckie; najwieksze wyspy, zatoki, ciesniny
Battyku; zwierzeta i rosliny zyjgce w Battyku i pasie nadmorskim oraz ich wptyw na
funkcjonowanie ekosystemu; efekt cieplarniany oraz jego wptyw na morza i oceany,
wptyw ludzi na zmiany w morzu oraz gatunki zasiedlajgce Battyk i obszary
nadmorskie

o Dla pionu starszoharcerskiego: eutrofizacja; zagrozone gatunki Battyku; atrakcje
Battyku i pasa nadmorskiego; kraje nadbattyckie; najwieksze wyspy, zatoki, ciesniny
Battyku; zwierzeta i rosliny zyjgce w Battyku i pasie nadmorskim oraz ich wptyw na
funkcjonowanie ekosystemu; efekt cieplarniany oraz jego wptyw na morza i oceany,
wptyw ludzi na zmiany w morzu oraz gatunki zasiedlajgce Battyk i obszary
nadmorskie

o Dla pionu wedrowniczego: latarnie morskie, historia i znaczenie Pucka jako miasta
portowego w minionych wiekach, oznaczenia na produktach rybnych (zréwnowazony
potowy itp.); bursztyn — historia powstania i znaczenie handlowe; eutrofizacja;
zagrozone gatunki Battyku; atrakcje Battyku i pasa nadmorskiego; kraje nadbattyckie;
najwieksze wyspy, zatoki, cieSniny Battyku; zwierzeta i rosliny zyjgce w Battyku i pasie
nadmorskim oraz ich wptyw na funkcjonowanie ekosystemu; efekt cieplarniany oraz
jego wptyw na morza i oceany, wptyw ludzi na zmiany w morzu oraz gatunki
zasiedlajgce Battyk i obszary nadmorskie

e Turniej Nawigatoréow:

o Dla pionu starszoharcerskiego: obejmowaé bedzie praktyczne oraz teoretyczne
podstawy nawigacji, jak rdwniez wiedze z zakresu jaki obejmuje egzamin na patent
zeglarza jachtowego.

o Dla pionu wedrowniczego: rozgrywany w dwdch czesciach — praktycznego
wyznaczania pozycji i pracy na mapie morskiej, sprawdzenie wiadomosci z zakresu locji
morskiej, MPZZM, oznakowania nawigacyjnego.



Wezty:

SPARTAKIADA

harcerskich druzyn
wodnych i zeglarskich

o Dla pionu harcerskiego: znajomos¢ weztéw wykorzystywanych w czasie zeglarskich i
harcerskich przygod:

vk wnN e

Knaga

Osemka

Prosty

Refowy

Ratowniczy na sobie

6. Wyblinka

7. Supet

8. Szotowy

9. Flagowy

10. Cumownicy zeglarski

o Dla pionu starszoharcerskiego: umiejetnosc praktycznego wykorzystania weztéw oraz
rozwigzywania praktycznych problemow. Wezty:

© N o Uk WwNPE

Knaga

Osemka

Prosty

Refowy

Ratowniczy w reku i na sobie
Wyblinka w reku i na palu
Supet

Szotowy

9. Flagowy

10. Rozkowy

11. Kotwiczny

12. Cumowniczy zwykty
13. Cumowniczy zeglarski
14. Cumowniczy rybacki
15. Skrét na linie

o Dla pionu wedrowniczego: umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania weztéw oraz
rozwigzywania praktycznych problemow. Wezty:

Lo NOU R WNRE

P
w N R O

Knaga (odstoniete i zastoniete oczy)
Osemka

Prosty

Refowy

Ratowniczy w reku i na sobie
Wyblinka w reku i na palu

Supet

Szotowy

Ptaski

. Potsztyk i sztyk
. Skrét na linie

. Holowniczy

. Flagowy

Wazne uwagi organizacyjne:

Sktad reprezentacji jest staty.
Reprezentacje liczgce mniej niz 5 (i wedrowniczym 5 - 6) startujgcych oséb mogg brac udziat w
Spartakiadzie, ale bedg klasyfikowane w osobnej klasyfikacji (klasyfikacja patroli niepetnych po
patrolach w petnym sktadzie).
Reprezentacje liczagce wiecej cztonkéw niz regulaminowa ilo$¢ nie beda klasyfikowane. W
przypadku wiekszej ilosci oséb niz regulaminowa zastrzegamy sobie prawo do transferu
miedzy patrolami.

14. Bramszotowy

15. Rozkowy

16. Kotwiczny

17. Cumowniczy zwykty
18. Cumowniczy zeglarski
19. Cumowniczy rybacki
20. Skrot na linie

21. Réza topowa i r6za masztowa
22. tawkowy

23. Zwigz wantowy

24. Kurza stopka i opaska



SPARTAKIADA
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Jezeli sktad patrolu jest niepetny lub jest w nim za duzo oséb, nalezy jak najszybciej zgtosi¢ sie
do Komendy Spartakiady (poprzez e-mail: woda@gdanska.zhp.pl, jesli sytuacja zdarzyta sie
przed rozpoczeciem Spartakiady).

Wedrownicy powinni przygotowac sie na to, ze w ich rozktadzie dnia pojawig sie nowe pory
dziatan: przedswit, po zmroku, ciemna noc.

W kazdym patrolu przynajmniej dwie osoby powinny miec telefon z dostepem do Internetu,
aby zapewni¢ kontakt z patrolem podczas Spartakiady (zachecamy do wziecia aquapack’ow,
organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sprzet uczestnikéw).

Reprezentacje pionu starszoharcerskiego i wedrowniczego muszg mie¢ w swoim skfadzie
przynajmniej 1 osobe posiadajgcy patent zeglarza jachtowego.

Reprezentacje nieposiadajgce w swoim sktadzie osoby z patentem beda dopuszczone do
ptywan z instruktorem posiadajgcym uprawnienia, ale zostang sklasyfikowane w regatach po
wszystkich ekipach startujgcych samodzielnie. Brak posiadania patentu nalezy zgtosi¢ przed
rozpoczeciem Spartakiady. W czasie regat, instruktor ptywajgcy z patrolem nie bedzie
angazowat sie w poczynania zatogi oraz zarzadzenia wybranego kapitana, az do momentu, w
ktorym uzna, ze sytuacja na jachcie stanowi zagrozenie dla uczestnikéw lub sprzetu. W
momencie, w ktérym instruktor przejmuje dowodzenie patrol automatycznie zostaje
sklasyfikowany na ostatnim miejscu w regatach.

Kazdy patrol jest zobowigzany do udzialu w kazidej przewidzianej jak i nieprzewidzianej
konkurencji/ zadaniu. W przypadku nie wziecia udziatu w konkurencji czy nie oddania
zadania na czas beda odejmowane punkty za dang konkurencje/zadanie w maksymalnej
przewidzianej ilosci (poza regatami, o ile w patrolu nie ma osoby posiadajgcej patent
zeglarza jachtowego).

Spdznienia powyzej 15 minut od wyznaczonego czasu rozpoczecia konkurencji bedg skutkowaé
zdyskwalifikowaniem patrolu z udziatu w danej konkurencji.

W trakcie Spartakiady oceniane bedzie umundurowanie i harcerska postawa.

Wszyscy przybyli na Spartakiade zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu osrodka oraz
postepowania zgodnie z Prawem i Przyrzeczeniem Harcerskim.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czesci lub catosci programu w dowolnym
momencie przed lub w trakcie trwania Spartakiady.

W przypadkach spornych zwigzanych z organizacjg dziatan pionu decyzje o rozwigzaniu
problemu podejmuje szef/szefowa danego pionu, instancjg odwotawczg jest Komendantka
Spartakiady.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Komendantka
Spartakiady.



